


KOMPONENTE

Karte

212 zoo karata 11 karata finalnog bodovanja

nali¢je 128 karata 64 karte 20 karata projekata nalicje
zivotinja sponzora ocuvanja
12 karata osnovnih projekata oc¢uvanja 20 dvostranih akcionih karata (5 po kompletu)

nalicje lice lice nalicje

1 tabla Asocijacije
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Druga strana table ima drugaciju orientaciju mesta za karte.
Koristite stranu koja vam vise odgovara.

Plodice i tokeni

90 standardnih stanista razlicitih veli¢ina

4 sa mapom A:
mapa za pocetnike (pocetnicki nivo)

slobodno zauzeto
28 stanista slobodno  zauzeto slobodno zauzeto
veli¢ine 1 24 stanista veli¢ine 2 15 stanista veli¢ine 3

4 samapom 0:

mapa sa vise bonus polja (srednji nivo)

8 jedinstvenih mapa (1-8) :

na nali¢ijima mapa A i 0 za asimetricnu postavku
(napredni nivo)

12 specijalnih stanista

slobodno zauzeto slobodno zauzeto (cheszans s tene

13 stanista velicine 4 10 stanista veli¢ine 5
34 kiosk / paviljon plocice

@ <

kiosk paviljon 4 Decja 4 Kuce 4 Kaveza za
lice nalicje zoo vrta za gmizavce velike ptice




Jos$ plocica i tokena

15 jedinstvenih gradevina

nalicje

12 univerziteta
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70 tokena para Drugo
- 2 plasti¢ne kutije
40x 1 11x5 « 1reénik
1 pregled simbola
Q @ ova pravila
10x 10 9x20

9 bonus plocica

Y

lice nali¢je

2 plocice za solo verziju

@ nalicje

(obe strane su iste)

Drvene komponente

1 marker pauze

3 markera za skale
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4 radnika Asocijacije

Komponente za igrace u 4 boje (crna, plava, crvena, zuta). U svakoj boji:

25 markera igraca
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uvoD I CILJ IGRE

U igri Ark Nova igraci planiraju i grade moderan, nau¢no
rukovoden zoo vrt. Grade stanista u skladu sa potrebama
Zivotinja i podrzavaju projekte za o¢uvanje Zivotinjskih vrsta
i njihovih prirodnih stanista.

Prikupljanje raznovrsnih Zivotinja povecava popularnost
vaseg zoo vrta, a samim tim i napredovanje vaseg markera
na skali popularnosti sto vam donosi vece prihode. Isto tako,
pazljivo ophodenje prema Zivotinjama omogucéava vam da
podrzavate razlicite projekte oc¢uvanja, kao sto su programi
razmnozavanja, koji dovode do vaseg napredovanja na
skali o¢uvanja i donose vam odgovarajuce bonuse. Ove

dve skale napreduju u suprotnim smerovima - ako se vasi
markeri susretnu ili mimoidu, igra se zavrsava. Igrac koji
ostvari najbolju kombinaciju popularnosti i ocuvanja je
izgradio najuspesniji zoo vrt i on je pobednik.

Zajednicki rad unutar Asocijacije zoo vrtova omogucava
vam da saradujete sa zoo vrtovima i univerzitetima Sirom
sveta. Uz njihovu pomog¢, kao i pomo¢ stru¢njaka i sponzora
moci ¢ete da se nosite sa razli¢itim zadacima potrebnim za
postizanje vasih ciljeva.

| autor i izdavac (i prevodioci) su se potrudili da budu sto
realniji u implementaciji ove igre. U retkim slucajevima,
medutim, morali su da naprave ustupke zarad mehanika
igre. Na primer, koala ima potkategoriju medved, sto se
cesto kolokvijalno koristi, ali nije ta¢no. Isto se odnosi i na
neke zahteve za stanista.



POSTAVKA

Postavka igre

Postavite tablu za igru na sredinu stola. Postavite
marker pauze na pocetno polje skale pauze, koje
odgovara broju igraca.

Ako igrate u tri igraca, postavite marker pauze na polje
oznaceno simbolom é

Promesajte 9 bonus plocica i nasumic¢no postavite
Cetiri plocice na 4 prazna zuta bonus mesta na tabli
za igru. Plocice ne postavljate na 2 Zuta mesta sa
simbolima. Vratite preostalih 5 bonus plocica u
kutiju. Njih necete koristiti u ovoj partiji.
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Svaki igrac treba da uradi sledece korake:

Uzmite nasumi¢nu tablu zoo vrta sa mapom A i postavite
je ispred sebe. Vratite preostale table u kutiju. Njih necete
koristiti u ovoj partiji.

Cetiri od osam tabli imaju mapu A na jednoj strani. Sve Cetiri mape A
su identicne i preporucujemo vam da ih koristite u prvoj partiji. One
omogucavaju lakse shvatanje igre i donose velikodusne nagrade.

Druge 4 table imaju mapu 0 na jednoj strani (one predstavljaju jos jedan set
od 4 identicne mape) koja je prigodna za pocetnike i preporucujemo vam
da je koristite posle prve partije, dok u potpunosti ne savladate pravila igre.

Sa druge strane svih tabli zoo vrtova nalaze se mape 1-8; ovo

su napredne mape. Sve su razlicite i imaju drugacije specijalne
sposobnosti. Preporucujemo vam da ove mape koristite kada u
potpunosti savladate pravila igre. Kada koristite napredne mape, svaki
igrac treba da nasumicno dobije 2 table zoo vrta i da izabere jednu
koju ce da koristi. Postoji i alternativni nacin biranja mapa: Postavite
jednu vise tablu nego $to ima igraca na sto, a zatim svaki igrac bira po
jednu u obrnutom redosledu igranja (prvo bira posledniji igrac, a zatim
ostali igraci biraju u smeru suprotnom od kretanja kazaljke na satu). U
oba slucaja, visak tabli vratite u kutiju.

Ako ste ve¢ upoznati sa pravilima igre, a igrate sa pocetnicima, moZete

da im date da oni igraju sa mapom 0 kako bi imali malu pocetnu
prednost, ili sa mapom A ako Zelite da im date veliku pocetnu prednost.

Uzmite 1 komplet akcionih karata, koji se sastoji od karata:

Gradnja, Karte, fivotinje, Asocijacija i Sponzori. Postavite
po 1 kartu [Str@RGMI nagore, ispod svakog mesta za karte
na svojoj tabli zoo vrta: Akcionu kartu Zivotinje postavite

»Q S @j komponente tokom igre, koristite odgovarajuce zamene.
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Odigraj kartu i karte Zivotinja iz ruke.
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Promesajte sve zoo karte i formirajte 3pil koji ¢ete
postaviti, licem nadole, na mesto obelezeno simbolom
g na tabli za igru. Postavite 6 karata sa vrha 3pila

na mesta na tabli za igru (karte ¢ete okrenuti licem
nagore na kraju postavke). To je Ponuda karata.

Postavite 2 plasti¢ne kutije sa komponentama, koje
predstavljaju zajednicku zalihu, pored table za igru.

Preporucujemo vam da u jednu plasticnu kutiju stavite
stanista, kao sto je prikazano na slici desno. U drugu stavite
ostale plocice i tokene. Komponenata ima i viska. Spakujte
nekoliko standardnih stanista i kioska/paviljona u kesu i cuvajte
ih kao rezervne delove. Ako i pored toga iskoristite sve
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Odigraj 1 kartu spon:

Izgradi 1 gradevinu
Ty nivoa i ma

maksimalne velicine!
Plati £3 po polju.
Dostupne gradevine: kiosci, paviljoni,

Povuci karte sa vrha $pila
1L zgrabi

Izvré 1 zadatak Asocijacije
vrednosti Ll mane
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Postavite tablu Asocijacije pored table za igru, tako da ostavite dovoljno mesta za jedan niz karata iznad i jedan niz

karata ispod table.

Promesajte Spil karata osnovnih projekata ocuvanja i postavite ga, licem nadole,

Postavite 1 partnerski zoo vrt sa
svakog kontinenta i 1 univerzitet
svake vrste na za to odgovarajuca

pored table Asocijacije. Ukoliko igrate u 4 igraca, postavite prve 4 karte sa vrha
$pila, licem nagore, ispod table Asocijacije, u suprotnom postavite 3 karte.

@ Ako igrate u 2 igraca, uzmite 6 markera igraca, boje koju ne koristite, i pokrijte:

mesta na tabli Asocijacije. @ - na kartama osnovnih projekata o¢uvanja koje su okrenute licem nagore:
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na krajnje levo mesto, oznaceno il a ostale
karte promesajte i nasumicno postavite na
preostala 4 mesta.

boje.

@ Postavite markere popularnosti E]
ocuvanja O i reputacije € na pocetna

Postavite markere na skalu popularnosti
u odnosu na redosled igranja: Prvi igrac
pocinje sa polja 0, drugi igrac sa polja 1,
treci sa polja 2 i Cetvrti sa polja 3.

Postavite 7 markera igraca svoje boje na
za to odredena mesta uz levu ivicu table
zoo vrta. Ostatak markera igraca drzite
pored table zoo vrta za kasniju upotrebu.

Uzmite 4 radnika Asocijacije svoje boje
i postavite jednog na BeleZnicu na svojoj
tabli zoo vrta, kao aktivnog radnika, a

Kartu sponzora iz ruke
a Pqili manjeg.

e preostala 3 polozite na za to odredena

P i : o
mesta ispod Beleznice.

Uzmite 25 para iz rezervi i stavite ih na Beleznicu na
svojoj tabli zoo vrta.

Izaberite boju i uzmite sve komponente te

polja odgovarajucih skala na tabli za igru.

levi uslov leve karte, srednji uslov srednje karte i desni uslov desne karte.
- na tabli Asocijacije: tri mesta leve kolone u oblasti za donacije.

Pokriveni uslovi / mesta se smatraju blokiranim i nijedan igra¢ ne moze da ih
koristi.

Promesajte $pil karata finalnog
bodovanja i postavite ga, licem
nadole, pored table Asocijacije.

Nasumic¢no odredite prvog
igraca. Igra se odvija u smeru
kretanja kazaljke na satu.

Primer postavke igre za 2
igraca. Nijedan igrac ne koristi

crvenu boju u ovoj partiji.
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Povucite 2 karte finalnog bodovanja i postavite
ih, licem nadole, pored svoje table zoo vrta.
Mozete da ih pogledate u bilo kom trenutku, ali
nemojte da ih pokazujete ostalim igrac¢ima.

Povucite 8 zoo karata. Izaberite 4 koje cete

da zadrzite i odbacite preostale 4 karte, licem
nagore, na mesto za odbacene karte na tabli za
igru. Karte koje ste zadrzali su tajne i nemojte da
ih pokazujete ostalim igrac¢ima.

Odbacene karte mozemo lakse da razlikujemo od ostalih

karata zato sto su okrenute licem nagore. Na taj nacin nece

do’i do zabune da neko greskom povuce karte sa gomile
odbacenih karata. Naravno, moZete karte da odbacujete licem
nadole, ako mislite da ce igra zbog toga biti zanimljivija.

Preporucujemo vam da na pocetku izaberete 1 ili 2 karte

Sponzora i 2 ili 3 karte Zivotinja. Proverite kakve uslove imaju

karte koje ste dobili. Ukoliko imaju uslove koje ne moZete da
ispunite rano u toku igre, preporucujemo vam da ih odbacite. Ako je
moguce, izaberite karte sa simbolima koji se podudaraju sa kartama
osnovnih projekata ocuvanja koje su u igri. Takode, moZete da koristite
preporucene pocetne Spilove i savete za prvih nekoliko poteza.
Uputstva moZete da preuzmete na linku:
https://www.drustveneigre.rs/pravila/ark_nova_za_pocetnike

Nakon sto ste odabrali karte, okrenite 6 karata u
Ponudi, tako da budu licem nagore.



TOK IGRE

Ark Nova se ne sastoji od rundi; umesto toga, igraci se jednostavno smenjuju (u smeru kretanja kazaljke na satu) odigravajuci
jedan po jedan potez dok se ne aktivira kraj igre. Pored toga, postoje pauze, kada se igra priviemeno zaustavlja. Tokom
Pauze moracete, izmedu ostalog, da odbacite visak karata, ali i da pokupite svoje radnike i uzmete prihod. Pauza je detaljno

objasnjena na strani 18.

Uvek odigravate jednu akciju tokom svog poteza, sto moze da aktivira dodatne efekte i bonuse. Ove akcije odigravate preko
5 akcionih karata koje ste postavili ispod svoje table zoo vrta. MoZete da prosirite svoj zoo vrt, da odigrate zoo karte ili da
povucete nove zoo karte. PoloZaj akcione karte odreduje kolika je snaga te akcije. Za vise detalja o ovoj mehanici, pogledajte

Struktura poteza / Pet akcionih karata na strani 8.

©0%0%0%0 %000 %% "0"0 %% "0 "0 %e %% "0 % %0 %0 "% %% e " e %®

Tabla zoo vrta

Vas zoo vrt (1) se nalazi u centralnom delu vase table. Tu
postavljate gradevine: Stanista (standardna i specijalna),
kioske, paviljone i jedinstvene gradevine. Pregled svih
stanista pokazuje njihovu veli¢inu i oblike (2).

Nije dozvoljeno da gradite na poljima sa stenama (S) i
vodom (V), ali neke Zivotinje imaju uslov da im je potrebno
staniste pored polja sa stenama ili vodom. Sva ostala

polja su gradevinska polja, $to znaci da na njih mozete da
postavljate gradevine. Polja na kojima ste izgradili gradevinu
u terminologiji igre se nazivaju pokrivena polja. Nije
dozvoljeno da gradite na poljima sa simbolom ‘ sve dok
ne unapredite akcionu kartu Gradnja (pogledajte Struktura
poteza / Pet akcionih karata na strani 8 za vise informacija).

Neka polja na sebi imaju naznac¢ene bonuse za postavljanje
(3). Dobicete bonus naznacen simbolom Q odmah nakon
sto pokrijete to polje. Svi bonusi su detaljno objasnjeni u
Pregledu simbola.

Uz levu ivicu table zoo vrta nalaze se bonusi koje moZete da
aktivirate podrzavanjem razli¢itih projekata o¢uvanja (4).
Na pocetku igre ovde se nalazi 7 markera igraca. Kad god
podrzite projekat o¢uvanja, uzimite 1 od ovih markera, po
svom izboru, i postavite ga na odgovarajuc¢u kartu projekta
ocuvanja. To ¢e vam uvek doneti trenutni bonus, a pojedine
bonuse c¢ete dobijati i tokom svake Pauze.

Uz donju ivicu table zoo vrta nalaze se mesta za akcione karte
(5). Broj iznad svakog mesta oznacava snagu akcione karte
koja se tu nalazi.

Na naprednim mapama zoo vrta naznacene su specijalne
sposobnosti na osnovu kojih se zoo vrtovi razlikuju
medusobno (6). Mapa A, koju smo vam preporucili za

prvu partiju, ima istu specijalnu sposobnost za sve igrace.
Na pocetku igre postavite na obelezena polja standardno
staniste velicine 3, tako da se vidi broj 3 na njemu (slobodna
strana) i kiosk.

Pokrivena
celamapa
zoo vrta.
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D Zavaca
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velike ptice
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Zoo karte

Najvaznije komponente u igri Ark Nova su tri razlicite vrste zoo karata. Sve vrste karata su detaljno opisane u nastavku pravila.

Karte Zivotinja

zahtevaju
slobodno staniste
i donose vasem
Z00 vrtu poene
popularnosti.

jedinstvene

nacine.

Karte sponzora

stru¢njake, gradite

gradevine, ali i
da dobijate pare i
poene na razlicite

Karte projekata oc¢uvanja vam

vam omogucavaju vam, izmedu omogucavaju da podrzite projekte

da nastanite ostalog, ocuvanja sto vam donosi poene
razlicite Zivotinje omogucavaju pevmmeae ocuvanja. Obi¢no se igraci specijalizuju
u zoo vrt. One - da zaposlite “almtT L za odredene vrste Zivotinja i

kontinente sa kojih te Zivotinje poticu.
Da biste podrzali pojedine projekte
ocuvanja moracete da pustite Zivotinje
u divljinu. Pored zoo karata projekata
ocuvanja, postoje i karte osnovnih
projekata ocuvanja koje su dostupne
na pocetku igre.

96 8

«+ Skala pauze e

Na tabli za igru se nalazi skala pauze koja obelezava preostalo vreme do sledece Pauze.

Na pocetku igre i posle svake Pauze, marker pauze postavite
na pocetno polje, koje se odreduje na osnovu broja igraca
(1). Svaki put kada treba da pomerite marker pauze
unapred, pomerite ga za odgovarajuci broj polja prema
kraju skale. Kada marker stigne do poslednjeg polja skale
(2) nastupa Pauza za sve igrace (pogledajte stranu 18).

Pauza nastupa na kraju poteza aktivnog igraca. Igra¢ koji
je pomerio marker na poslednje polje skale dobija jedan
X token. Ako marker pauze mozete da pomerite unapred
vise polja nego $to je potrebno da inicirate Pauzu ignorisite
visak, (drugim rec¢ima, postavite marker na poslednje polje).
Posle Pauze, postavite marker pauze na pocetno polje skale.
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Na desnoj strani table zoo vrta nalaze se mesta za partnerske zoo vrtove (7) i
univerzitete (8). Postoji pet razlicitih partnerskih zoo vrtova i tri razlic¢ita univerziteta.
Imajte na umu da partnerski zoo vrtovi postoje na pet kontinenata, ali mozete da
uspostavite partnerstvo samo sa cetiri. Kad god uspostavite novo partnerstvo sa zoo
vrtom ili univerzitetom, postavite plocicu na najnize prazno mesto odgovarajuce
kolone. Da biste postavili trec¢i partnerski zoo vrt, prvo morate da unapredite svoju
akcionu kartu Asocijacija (pogledajte Struktura poteza / Pet akcionih karata na strani
8 za vise informacija). Razli¢ita boja pozadine i simbol [@ sluZe kao podsetnici.
Ako je bonus naznacen na mestu na koje ste postavili svoj partnerski zoo vrt ili
univerzitet, odmah dobijate taj bonus.

Partnerski zoo vrt vam olaksava da nastanite Zivotinje sa tog
kontinenta u svoj zoo vrt, jer vam on umanjuje cenu odigravanja
karte za tri pare po simbolu tog kontinenta na karti Zivotinje.

Univerzitet vam daje bonuse i simbole koji su naznaceni
na njemu.

Na desnoj strani table zoo vrta nalaze se i mesta
za dodatne radnike Asocijacije (9), koje treba
tu da polozite na pocetku igre. Isto kao i sa
partnerskim zoo vrtovima i univerzitetima,
koristicete ih odozdo nagore, samo

$to cete umesto da postavljate plocice,
sklanjati radnike. Svaki put kada mozete
da angazujete radnika Asocijacije, uzmite jednog
radnika odavde i postavite ga na Beleznicu iznad, kao
aktivnog radnika. Pojedine table zoo vrta vam donose
poene ako angaZujete sve radnike.
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Sve svoje dostupne radnike, pare i X tokene drZite na polju iznad
koje je predstavljeno kao Beleznica (10).




Struktura poteza / Pet akcionih karata

Akcione karte stoje ispod table zoo vrta. Svaka karta je uvek
povezana sa jednim mestom za karte, a broj iznad svakog
mesta oznacava snagu ﬂ kojom mozete da odigrate akcionu
kartu koja se tu nalazi. Krajnje levo polje ima snagu 1, dok
krajnje desno polje ima snagu 5. To znaci da $to je akciona
karta bliza desnoj strani, to ¢e ta akcija biti snaznija.

Na svom potezu odaberite jednu akcionu kartu ciju cete
akciju da odigrate. Povucite tu kartu ka dole, tako da bude
nize od ostalih karata u nizu, i odigrajte akciju te karte
snagom m Nakon Sto odigrate akciju, sklonite tu akcionu
kartu i sve karte levo od nje pomerite udesno i postavite
odabranu akcionu kartu na sada prazno mesto h

Mozete da iskoristite X tokene 3 da povecate snagu akcija.
Za svaki X token koji iskoristite, povecajte snagu izqakcije

za 1. Mozete da iskoristite koliko god Zelite X tokena za
jednu akciju. Medutim, neke akcije nece biti efikasnije ako
im je snaga veca od E Nikada ne mozete imati vise od pet
X tokena. Snagu akcije morate da odredite pre nego sto je
odigrate. To znaci da ne mozete da iskoristite X token koji ste
dobili prilikom odigravanja akcije da uvecate snagu te akcije.

vevyy

Neke zoo karte imaju efekat ,nakon sto zavrsis” trenutnu
akciju (ili skraceni oblik ,nakon” trenutne akcije) . U tom
slucaju odigrajte celu akciju, ukljucujudi i pomeranje akcionih
karata, pre nego sto primenite taj efekat.

Na pocetku igre sve akcione karte su okrenute na [Sttanui.
Ako dobijete mogu¢nost da unapredite kartu @ mozete
da okrenete 1 akcionu kartu, po svom izboru, sa [Stranei
na [RieIBil. Karta ostaje na istom mestu za karte. Pocevsi od
svoje sledece akcije pa do kraja igre, mozete da koristite tu
kartu da odigrate unapredenu verziju akcije.

Postoji 4 bonusa koji vam omogucavaju da unapredite

akcione karte: Na skali ocuvanja, na skali reputacije,
kada postavite drugi partnerski zoo vrt i drugi univerzitet.
Na skali ocuvanja moZete da birate izmedu ovog i drugog
bonusa. Budite svesni da ne moZete da unapredite sve svoje
akcione karte! U svakoj partiji moracete da odlucite koja su
unapredenja najbitnija za vas.

Ne mozete da,ne uradite nista” sa svojom akcijom (na primer,
da ne nastanite nijednu Zivotinju ili ne izgradite nijednu
gradevinu).

Pojedinacne akcije su detaljno objasnjene u nastavku pravila.
Ovo je kratak pregled akcija:

Akcija KARTE (strana 9)

Akcija Karte vam omogucava da dobijete nove zoo karte
(Zivotinje, sponzore i projekte ocuvanja) sa vrha Spilaiili iz
Ponude.

Akcija GRADNJA (strana 10)

Stanista su vam neophodna da biste nastanili Zivotinje u
svoj zoo vrt. Akcija Gradnja vam omogucava da izgradite
standardna stanista za Zivotinje svih kategorija ili specijalna
stanista za odredene kategorije Zivotinja. Takode, mozete da
gradite i kioske i paviljone.

Primer: Odigravanje akcije

Na ovom potezu odlucili ste da odigrate akciju Gradnja koja

se nalazi na mestu za karte snage 4. Povucite kartu nadole, da
oznacite da nju koristite, i odigrajte akciju snage 4. Zatim uzmite
kartu u ruku, pomerite karte koje se nalaze na mestima od 1 do 3
za jedno mesto udesno, i postavite akcionu kartu Gradnja, na sada
slobodno mesto za karte snage 1.

posle odigrane akcije

_,(9,.

Na potet ire, portor obodas hanite reltine 3 Kok na obletens pofi.

Akcija ZIVOTINJE (strane 11-13)

Sa akcijom Zivotinje mozZete da nastanjujete Zivotinje u
slobodna stanista. Morate da ispunite uslove naznacene na
karti Zivotinje i platite cenu za kupovinu Zivotinje. Zauzvrat,
zivotinje vam donose specijalne sposobnosti i simbole koji su
vam potrebni za podrzavanje projekata ocuvanja.

Akcija ASOCIJACIJA (strane 14 -16)

Akciju Asocijacija mozete da iskoristite da posaljete svoje
radnike Asocijacije da rade u Asocijaciji zoo vrtova. Uz
njihovu pomo¢ mozete da povecavate svoju reputaciju, da
uspostavljate partnerske odnose sa univerzitetima i zoo
vrtovima sa drugih kontinenata, da podrzavate projekte
ocuvanja ili da uplacujete donacije organizacijama za zastitu
zivotinja.

Akcija SPONZORI (strana 17)

Akcija Sponzori vam donosi podrsku sponzora (tako sto

ih odigravate u zoo vrt). Oni vas ili direktno podrzavaju ili
finansiraju projekat, kao sto je jedinstvena gradevina. Mnogi
od njih vam donose stalni efekat ili prihod. Na kraju igre
mozZete da dobijete dodatne poene ocuvanja ili popularnost
od svojih sponzora.

Akcija X TOKEN (strana 18)

Ako se nadete u situaciji u kojoj ne mozete ili ne zelite

da odigrate nijednu od 5 akcija, mozete da odigrate ovu
alternativnu akciju da biste dobili tacno 1 X token. | dalje
morate da izaberete 1 akcionu kartu i da je premestite na
prvo mesto, pomerajuci odgovarajuce karte udesno kao i
prilikom odigravanja drugih akcija. Snaga mesta na kojem se
nalazi karta ne utice na ovu akciju.



KARTE

Pomerite marker pauze dva polja unapréd.
Zatim povucite karte sa vrha Spila ILI zgrabite.

POVLACENJE KARATA SA VRHA SPILA

Uporedite snagu ﬂ akcije sa tabelom na karti. Povucite
naznaceni broj karata (najvise 3) sa vrha Spila. Zatim, ukoliko
ste u obavezi, odbacite kartu iz ruke. Odbacena karta moze
da bude karta koju ste upravo povukli ili karta koja vam se
vec nalazila u ruci.

GRABLJENJE

Ako odigrate akciju snage E, umesto da povucete vise
karata sa vrha Spila, moZete da uzmete samo 1 kartu iz
Ponude. Ovo se zove Grabljenje. Mozete da uzmete bilo koju
kartu, bez obzira na reputaciju vaseg zoo vrta. Dopunite
Ponudu na kraju svog poteza.

Bez obzira na to da li grabite ili vucete karte sa vrha
Spila, prvo pomerite marker pauze dva polja unapred
(ne uzimate pare za ovo).

Mozete da imate bilo koji broj karata nakon ove akcije,
ali za vreme Pauze morate da odbacite visak karata tako
da vam ostanu 3 karte u ruci (ili 5 karata sa odredenim
univerzitetom). Pogledajte Pauza na strani 18.

KARTE

Pomerite marker pauze dva polja unapred.
Zatim povucite karte sa vrha spila ili uzmite iz
Ponude na osnovu reputacije ILI zgrabite.
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UZIMANJE KARATA IZ PONUDE NA OSNOVU REPUTACLJE

Ako ste unapredili akciju Karte, mozete da uzimate karte

iz Ponude na osnovu reputacije svog zoo vrta (do vaseg
markera reputacije) i / ili da povlacite sa vrha 3Spila. Takode,
tabela na karti koja odreduje detalje akcije je unapredena.
Mozete da uzimate karte iz Ponude ili da povlacite sa vrha
Spila redosledom kojim vi Zelite, ali Ponuda se dopunjava tek
kada zavrsite potez.

GRABLJENJE

Ako ste unapredili akciju Karte, mozete da grabite na
nizem nivou snage, pocevsi od snage ﬂ
Ako se odlucite da grabite, nema
razlike da li je snaga akcije
ili veca.

Takode, kada
unapredite akciju
Karte, mozete da

napredujete dalje od devetog polja na skali reputacije.

s Skala reputacije i Ponuda e

Na tabli za igru se nalazi Ponuda od 6 karata (pogledajte B na
primeru: Uzimanje karata koris¢enjem strane ll, ispod). Pored ovih
karata se nalazi skala reputacije, koja sluzi da na njoj vodite
evidenciju o reputaciji svog zoo vrta (pogledajte A na primeru:
Uzimanje karata koris¢enjem strane I, ispod).

Svaki put kada vam je dozvoljeno da povecate reputaciju zoo
vrta @, pomerite svoj marker za jedno polje unapred na ovoj
skali. Da biste povecali reputaciju zoo vrta na 10 (ili vise) morate
da imate unapredenu akciju Karte na . Simbol ) na
polju 10 (fascikla 5) sluzi kao podsetnik.

Ako sa svojim markerom stanete ili predete preko polja koje ima
naznacen bonus pored sebe, uzimate taj bonus odmah i samo
jednom. Ako vas marker dostigne polje 15 na skali reputacije, a
nastavite da dobijate reputaciju, vas marker e ostati na polju
15, a umesto da ga pomerate dobijacete 1 popularnost za svaki

Primer: Uzimanje karata koriséenjem g 000

Vi ste plavi igrac i odigravate akciju snage 5, koja vam omogucava
da povuce 4 karte i odbacite 1. Pre svega, Zelite da uzmete kartu Lav
koja je dostupna u Ponudi i moZete da je uzmete na osnovu svoje
reputacije. Uzimate lava (1), zatim povlacite 2 karte sa vrha $pila (2)
ionda odlucujete da uzmete i kartu Karakal iz Ponude (3). Potom
odbacujete 1 kartu iz ruke.

stepen koji niste mogli da se pomerite na skali reputacije.

PoloZaj vaseg markera odreduje koje karte su vam dostupne na
osnovu reputacije. Dostupna vam je karta koja se nalazi na istoj
fascikli kao i vas marker, kao i sve karte na prethodnim fasciklama.
To znadi da $to je veca reputacija vaseg zoo vrta, dostupno vam je
viSe karata iz Ponude.

Ako ste uzeli jednu, ili vise karata iz Ponude, ne dopunjavate
Ponudu sve dok u potpunosti ne zavrsite svoj potez. Zatim
prvo pomerite karte sa fascikli sa ve¢im brojevima, na fascikle sa
manjim brojevima. Nemojte da menjate raspored karata. Na kraju
popunite sva prazna mesta kartama sa vrha Spila.

Pored Ponude nalazi se mesto za gomilu odbacenih karata. Ne
mozete da gledate karte iz gomile odbacenih karata tokom igre.

Na kraju akcije, karte sa fascikli 3, 5 i 6 pomerite na fascikle sa manjim
brojevima (4) i postavite 2 nove karte sa vrha spila na fascikle 5 i 6
(5). Da niste mogli da uzmete kartu Lav na osnovu reputacije, morali
biste da iskoriste Grabljenje da ga uzmete. U tom slucaju ne biste
mogli da uzmete vise od 1 karte, ali biste akciju mogli da odigrate i sa
snagom 3ili 4.
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GRADNJA

Izgradite tacno 1 gradevinu, po svom izboru,
maksimalne veli¢ine ﬂ u svom zoo vrtu. Platite
2 pare po polju. Dostupne gradevine su kiosci,
paviljoni, standardna stanista i Decji zoo vrt.

Veli¢ina gradevine se meri brojem polja koje pokriva na mapi
zoo vrta. Prilikom odigravanja ove akcije mozete da birate
izmedu kioska (veli¢ina 1), paviljona (veli¢ina 1), razlicitih
standardnih stanista (veli¢ine od 1 do 5) i Decjeg zoo vrta
(specijalnog stanista velicine 3). U svakom zoo vrtu moze da
bude samo 1 Decji zoo vrt, dok ostalih gradevina moze da
bude i vise od jedne. Na tabli zoo vrta se nalazi pregled svih
gradevina. Sva standardna stanista iste velicine imaju isti
oblik. Svako specijalno staniste ima svoj specifi¢an oblik.

StanisSta su vam potrebna da biste u njih nastanjivali
zivotinje, dok vam kiosci donose prihode tokom svake Pauze.
Svaki paviljon koji izgradite vam odmah (i samo jednom)
donosi 1 popularnost.

Platite cenu gradevine, vracajudi pare u zajednicku zalihu,
pre nego $to postavite gradevinu na mapu zoo vrta. Cena
gradevine je duplo veca od broja polja koje pokriva, odnosno
njene veli¢ine. Tako da je cena = veli¢ina x2 pare.

Gradevinu morate da izgradite pored neke postojece
gradevine, $to znadi da barem jedna ivica nove gradevine
mora da dodiruje barem jednu ivicu vec izgradene gradevine.
Svoju prvu gradevinu morate da postavite tako da pokriva
barem jedno ivi¢no polje mape zoo vrta.

Mozete da gradite samo na slobodnim poljima. Gradevine
ne mogu da se prostiru van granica mape, niti da se
preklapaju sa drugim gradevinama ili pokrivaju polja sa
stenama i vodom.

Nije vam jos$ uvek dozvoljeno da gradite na poljima sa
simbolom ‘ . Da biste mogli da gradite na ovim poljima,
morate prvo da unapredite akcionu kartu Gradnja.

Izmedu 2 kioska uvek mora da bude barem 2 polja
rastojanja. Napomena ispod mesta za partnerske zoo vrtove
na tabli zoo vrta sluzi kao podsetnik.

Ako ne mozete da izgradite gradevinu koju Zelite, a da ne
prekrsite gore navedena pravila, morate da izaberete neku
drugu gradevinu koju ¢ete da izgradite.

Kada gradite standardno staniste postavite ga slobodnom
stranom nagore, tako da kasnije moZete da nastanite
Zivotinju u njega. Slobodna strana ima Zute ivice i oznaku
@, gde je X velic¢ina stanista. Decji zoo vrt ima iste obe
strane.

Ako pokrijete jedno ili vise polja sa simbolom O uzimate
naznaceni bonus za postavljanje. Sve bonuse uzimate odmah

¢im ih pokrijete i samo jednom. Svi bonusi su detaljno
objasnjeni u Pregledu simbola.

Primer: Polja

na kojima je
dozvoljeno
gradenje kioska

Zeleni znakovi
obelezavaju polja na
kojima moZete da
izgradite kiosk.

GRADNJA

Izgradite koliko god Zelite razlicitih gradevina
maksimalne ukupne velic¢ine ﬂ u svom zoo
vrtu. Nove dostupne gradevine su Kavez za
velike ptice i Ku¢a gmizavaca.

II

Ako ste unapredili akciju Gradnja, mozete da gradite i
specijalna stanista Kavez za velike ptice i Ku¢u gmizavaca
(obe veli¢ine 5). Bas kao i Decji zoo vrt, u svakom zoo vrtu
moze da bude samo 1 Kavez za velike ptice i samo 1 Kuca
gmizavaca. Obe strane ovih specijalnih stanista su iste.

Kada izgradite Kuéu gmizavaca ili Kavez za velike ptice
mozete odmah da prebacite Zivotinje iz standardnih stanista
u novo specijalno staniste. To ne mozete da uradite ni u
jednom drugom trenutku u toku igre. Stanista iz kojih su
zivotinje prebacene su ponovo dostupna za nastanjivanje.
Pogledajte Akcija Zivotinje i stranu 12 za vise detalja o tome
kako funkcionisu specijalna stanista.

Ne mozete da gradite jedinstvene gradevine preko ove
akcije, njih mozete da dobijete samo preko odgovarajucih
karata sponzora.

Osim toga, sada imate mogucnost da izgradite nekoliko
gradevina odjednom. Medutim, ne moZete da izgradite dve
identi¢ne gradevine sa istom akcijom Gradnja, svaka od njih
mora da bude razli¢ita. Ukupna veli¢ina ovih gradevina ne
sme da bude veca od ﬂ

Gradevine postavljate na mapu jednu za drugom. Platite
svaku gradevinu posebno pre nego sto je izgradite.

Ako pokrijete simbol bonusa, odmah uzimate bonus za
postavljanje pre nego sto izgradite slede¢u gradevinu.
Medutim, nemojte da aktivirate bonuse ,nakon $to zavrsis”
dok ne zavrsite akciju Gradnja.

Unapredena akcija Gradnja vam takode, omogucava da
gradite na poljima sa simbolom ‘ , $to znaci da sada
mozZete u potpunosti da pokrijete mapu zoo vrta. Ako
pokrijete sva polja mape zoo vrta, odmah povecajte
popularnost svog zoo vrta za 7. Ovo moZze da se desi tokom
akcije Gradnja, ali i usled nekog drugog efekta koji se aktivira
kada se nesto izgradi u zoo vrtu. Morate da pokrijete sva polja
u svom zoo vrtu, osim polja sa stenama i vodom.

Primer: Gradnja sa bonusom za postavljanje

Odigravate akciju Gradnja snage 5 i Zelite da izgradite 2 standardna
stanista, jedno velicine 2 i drugo veli¢ine 3. Medutim, imate samo

7 para na raspolaganju, a ova dva stanista ukupno kostaju 10. Ali
posto prvo staniste Zelite da izgradite preko polja koje ima bonus

za postavljanje koji donosi 5 para (1), uzmite ovaj bonus odmah
nakon Sto izgradite prvo staniste. Sada imate dovoljno para da
platite i izgradnju drugog stanista (2).




ZIVOTINJE
Odigrajte kartu ili karte zivotinja iz ruke.

Uporedite snagu ﬂ akcije sa tabelom na karti. U zavisnosti
od snage akcije moZete da odigrate naznaceni broj karata
Zivotinja iz ruke.

Za svaku Zivotinju sledite navedene korake:

1. 1. Proverite uslove: Svi uslovi koje morate da ispunite
da biste odigrali kartu zivotinje naznaceni su uz levu ivicu
karte. Kartu mozete da odigrate samo ako ispunjavate
sve uslove (na primer, odredeni partnerski zoo vrt ili
kategoriju zivotinja, kao i simbole kontinenata). Svi uslovi
su detaljno objasnjeni u Pregledu simbola.

2. Plac¢anje troskova: Platite cenu Zivotinje naznacenu u
gornjem levom uglu karte Zivotinje. Ako imate partnerski
zoo vrt na kontinentu sa kojeg potice ta Zivotinja,
smanjena vam je cena za 3 pare po simbolu kontinenta
na karti Zivotinje. Vratite pare u zajednicku zalihu.

Ako imate kartu koja vam donosi pare za odigravanje
Zivotinje, te pare uzimate posle njenog odigravanja, sto
znaci da morate da imate dovoljno para da platite punu
cenu zivotinje.

3. Nastanite slobodno staniste: Da biste odigrali kartu
Zivotinje i nastanili Zivotinju u zoo vrt, potrebno vam je
slobodno staniste. Mozete da stavite bilo koju Zivotinju,
osim pitome Zivotinje @, samu u slobodno standardno
staniste. StaniSte mora da bude najmanje potrebne
veli¢ine naznacene u gornjem levom uglu karte Zivotinje.
Zivotinju uvek mozete da postavite u vece staniste nego
$to ga zahteva. Zatim okrenite staniste na njegovu zauzetu
stranu. Neke Zivotinje takode imaju uslov da njihovo
staniste mora da se nalazi pored jednog ili dva polja sa
stenama i/ili vodom. Uslovi za staniste Zivotinje navedeni
su pored veli¢ine standardnog stanista na karti. Pitome
Zivotinje ne mozete da nastanite u standardna stanista,
vec samo u njihovo specijalno staniste, Decji zoo vrt. Sve

gmizavce i neke ptice mozete da nastanite ili u standardna

ili u specijalna stanista, Ku¢u gmizavaca i Kavez za velike
ptice. U tom slucaju na karti su prikazana dva razlicita
zahteva za staniste, a vi moZete da izaberete da li cete
zivotinju da nastanite u standardno ili specijalno staniste
(pogledajte Specijalna stanista na strani 12).

4. Postavite kartu zivotinje: Postavite kartu zivotinje pored
table zoo vrta (pogledajte Postavljanje karata na strani 13).

5. Aktivirajte efekte: Kad god odigrate Zivotinju,
popularnost vaseg zoo vrta se povecava. Pomerite
marker popularnosti onoliko polja unapred koliko je
naznaceno na karti Zivotinje. Takode, neke Zivotinje vam
donose poene ocuvanja ili povecavaju reputaciju vaseg
zoo vrta. Ako je to slu¢aj pomerite unapred markere na
odgovarajucim skalama. Mnoge Zivotinje imaju dodatni
efekat koji se aktivira kada se odigraju. Ako tekst efekta

vevy

sadrzi termin ,nakon $to zavrsis’, nemojte da ga aktivirate

pre nego zavrsite celu akciju Zivotinje. U svim ostalim
slu¢ajevima, odigrajte efekat odmabh, ¢ak i pre nego sto
odigrate drugu kartu Zivotinje. Isto vaZi i za efekte sa
drugih karata koji se aktiviraju odigravanjem Zivotinje.
Ako postoji vise efekata koji se istovremeno aktiviraju, vi
birate redosled aktiviranja efekata (bez obzira na to da li
su ovi efekti popularnost, reputacija, poeni o¢uvanja ili
specijalne sposobnosti Zivotinja ili drugih karata).

ﬁ Ako se vasoj grupi ne svidaju interaktivni efekti O, moZete
umesto njih da koristite alternativne efekte namenjene za solo
varijantu (pogledajte Anatomija karata Zivotinja na ovoj strani).

Ako vam akcija omogucava da odigrate 2 karte zZivotinja,
odigrajte ih jednu za drugom i prvo zavrsite sve gore
navedene korake za prvu zZivotinju (osim efekta ,nakon

$to zavrsis”) pre nego $to ponovite isto za drugu zZivotinju.
Mozete da izaberete da ne odigrate drugu kartu Zivotinje.

Tek nakon toga, i nakon sto premestite akcionu kartu
Zivotinje na mesto 1 za karte, aktivirajte efekte ,nakon $to

zavrsis". Ako postoji vise efekata ovog tipa, vi birate redosled
kojim ¢ete ih aktivirati.

%% Anatomija karata Zivotinja e

Karte Zivotinja predstavljaju razlicite zivotinje
koje mozete da nastanite u svoj zoo vrt.

(1) U gornjem levom uglu nalaze se uslovi
za staniste koje morate da ispunite. Broj

u Sestouglu oznacava minimalnu veli¢inu
staniSta u koje mozete da nastanite ovu
zivotinju. (2) Pored toga mogu da se
nalaze 1 ili 2 simbola stena i/ili voda. To
oznacava da staniste mora da se nalazi
pored barem toliko polja naznacene vrste
ili vrsta. (3) Ako Zivotinja moze da ziviiu
specijalnom stanistu, vrsta specijalnog
stanista i koliko mesta Zivotinja zauzima

u tom stanistu naznaceni su desno od
uslova za standardno staniste. Uslovi za
polja sa stenama i vodom se primenjuju i
na specijalno staniste. (4) Ispod uslova za
staniste je cena. Vratite navedenu koli¢inu
para u zajednicku zalihu da biste odigrali
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Gyps indicus — Kriticno ugroZena vrsta

Strvinar 3
Promesaj odbacene karte i povuci 3
karte odatle. Jednu zadrzi, a ostale

(6) U gornjem desnom uglu naznacena je
kategorija Zivotinje i (osim za pitome Zivotinje)
kontinent sa kojeg potice. Ovi simboli su u
interakciji sa svim drugim vasim kartama i od
znacaja su za podrzavanje projekata ocuvanja.

(7) U donjem desnom uglu naznaceno je koliko
popularnosti dobijate nakon $to nastanite ovu
Zivotinju u zoo vrt. Neke Zivotinje imaju i bonuse

u vidu poena ocuvanja ili reputacije. (8) Mnoge
Zivotinje imaju efekat koji se aktivira odmah kada
ih odigrate ili nakon $to zavrsite akciju Zivotinje
(pogledajte Sposobnosti Zivotinja u Re¢niku, strane
2i 3). Ako se efekat karte Zivotinje odnosi na
simbol koji se nalazi i na toj karti, taj simbol aktivira
taj efekat i taj simbol se ra¢una za taj efekat.

Neke karte Zivotinja imaju interaktivni
efekat O npr. Otrov. Ovaj efekat moze da
se primeni na vas samo ako vas zoo vrtima
popularnost 5 ili vecu. Peto polje na skali

kartu i nastanili Zivotinju u zoo vrt. (5) Ispod
cene, uz levu ivicu karte, neke Zivotinje imaju
dodatne uslove koje morate da ispunite.

& Inventivnost Uzmi 23toke®

popularnosti je obeleZzeno kao podsetnik.
Svi efekti su detaljno objasnjeni u Re¢niku.

(9) Neke Zivotinje imaju drugaciji efekat u solo verziji,

koji je naznacen u plavom okviru sa simbolom &.

1
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»es Specijalna stanista (Degji zoo vrt, Kuéa gmizavaca, Kavez za velike ptice) et

Postoje tri razli¢ite vrste specijalnih stanista: Decji zoo vrt (1),
Kuca gmizavaca (2) i Kavez za velike ptice (3). Vas zoo vrt moze
da ima samo po jedno od sva tri specijalna stanista.

Pitome Zivotinje a ne mozete da nastanite u standardno
staniste, samo u specijalno staniste, Decji zoo vrt.

Sve gmizavce i neke ptice mozete da se nastaniteili u
standardno staniste ili u specijalno staniste, Ku¢u gmizavaca
odnosno Kavez za velike ptice. U tom slucaju na karti Zivotinje
su naznacena dva razli¢ita uslova za staniste i igra¢i mogu da
odluce da li ¢e zivotinju da smeste u standardno ili specijalno
staniste. Ako Zivotinja ima uslov da se njeno standardno staniste
nalazi pored polja sa vodom i/ili stenama, isti uslov se odnosi i
na specijalno staniste.

Ako Zelite da nastanite Zivotinju u specijalno staniste, koristite

markere igraca iz svoje zalihe da oznacite koliko mesta ta
Zivotinja zauzima u stanistu, $to je naznaceno na simbolu za
specijalno staniste na samoj karti. Ako u specijalnom stanistu
nema dovoljno slobodnih mesta, ne mozete u njega da smestite
Zivotinju. Ne morate da okrecete specijalno staniste, obe strane
plocice su iste.

Ako izgradite Ku¢u gmizavaca ili Kavez za velike ptice i ve¢
imate Zivotinje u svom zoo vrtu koje mozete da nastanite u
njih, mozete odmah i samo tada, da premestite te Zivotinje u
odgovarajuca specijalna stanista.

Za svaku zivotinju koju premestate, pronadite najmanje
zauzeto standardno staniste koje ispunjava sve uslove za
staniSte naznaceno na karti Zivotinje (ukljucujuci polja sa
vodom i stenama) i okrenite ga na slobodnu stranu. U retkim
slu¢ajevima ne postoji takvo staniste, i onda okrenite najmanje
zauzeto standardno staniste koje zadovoljava bar uslov za
veli¢inu stanista te Zivotinje. Zatim oznacite markerima igraca
odgovarajuci broj mesta u specijalnom stanistu.

Ako imate nekoliko Zivotinja koje potencijalno mozete da
premestite, za svaku Zivotinju posebno mozete da odlucite da li
Cete da je premestite ili ne.

Primer: Odigravanje Zivotinja (stanista)

Igrate Sirokonosnog kajmana i imate

2 opcije gde moZete da ga nastanite.
MozZete da ga nastanite u standardno
staniste velicine 5, jer on zahteva staniste
veli¢ine najmanje 4 koje se nalazi pored
polja sa vodom. Onda biste okrenuli
staniste na zauzetu stranu. Ali vi biste
radije da stavite kajmana u Kucu
gmizavaca. Ovo je takode moguce jer
seiona nalazi pored polja sa vodom
iima mesta za najmanje 2 markera
igraca. Stavite 2 svoja markera na Kucu
gmizavaca. Staniste velicine 5 je i dalje
dostupno za neku drugu Zivotinju, koja ne

= Caiman latirostris
Grabljenje 1
Uzmi 1 kartu iz Ponude.

mora da bude gmizavac.

Primer: Odigravanje Zivotinja (trenutni efekat)

Odigravate akciju Zivotinje snage 5 da biste odigrali 2 Zivotinje. Prvo odigravate buljinu
(1). Placate troskove, okrecete staniste velicine 2 (2), dobijate 4 popularnosti i aktivirate
efekat karte koji vam omogucava da povucete 2 nove karte (3). Srecom, medu njima je
i Sumski ris, koji vam vise odgovara od africkog marabua kojeg ste planirali da odigrate.
Tako da ste odlucili da odigrate Sumskog risa kao svoju drugu Zivotinju (4).

SUMSKI RIS
e Lynx lyny
Cuvena Zivotinja; Eyro
Dobijas ] za svaki simpo
bol £
$vim 200 vrtovima (najvise 5‘;'0"3 3

Strvinar 2

Promesaj odbacene kart: |
i karte odatle. Jednu zadr:|
odbaci.

dovoljna tije akcija sna Civeng 5

:
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ZIVOTINJE

g Odigrajte kartu ili karte Zivotinja iz ruke ili iz
ﬁ/ Ponude na osnovu reputacije.

Ako ste unapredili akciju Zivotinje, mozete da odigrate kartu
zivotinje direktno iz Ponude, a ne samo iz ruke. Da biste to
uradili, odgovarajuca karta mora da bude unutar opsega vase
reputacije. Osim cene karte, morate da platite i iznos para
jednak broju na fascikli na kojoj se nalazi karta zZivotinje koju
zelite da odigrate. Ako vam je dozvoljeno da odigrate 2 karte
zZivotinja, moZete da izaberete da odigrate 2 karte iz ruke,

2 iz Ponudeili 1 kartu iz ruke i 1 kartu iz Ponude. Odigrajte
zivotinje jednu za drugom. Ponudu dopunjavate tek kada
zavrsite svoj potez.

Pored toga, ukoliko odigrate ovu akciju snage E mozete da
povecate reputaciju svog zoo vrta za 1. Povecajte reputaciju

ﬁ Postavljanje karata

Postavite odigrane karte
sponzora i Zivotinja, jednu preko
druge, tako da se vidi samo
gornji deo karte, kako biste
ustedeli prostor. Sve informacije
neophodne za ostatak igre su
prikazane u gornjem delu karte.

Neke karte sponzora imaju
dodatan efekat koji se aktivira
na kraju igre. Ove karte su
obeleZene vertikalnom smedom
trakom iza nivoa karte (kao $to
je druga odigrana karta u ovom
primeru). Na taj nacin, jednom
kada ih odigrate, laksSe mozete
da pronadete karte sa efektima
na kraju igre.

na samom pocetku svoje akcije, tako da se primenjuje vedi

opseg vase reputacije za ovu akciju. ZELENA ANAKONDA

Eunectes murinus

Takode, nakon $to unapredite akciju Zivotinje, mozete da
odigravate Zivotinje koje imaju simbol [ kao uslov.

Davljenje
Svi igradi koji se nalaze ispred tebe na skalama
E]i O dobijaju po jedan token Davljenje za
svaku skalu na kojoj su ispred tebe.

& Lukavost Nakon trenutne akcie, pre-
mesti bilo koju akcionu kartuna .

ﬁ Kategorije Zivotinja

Uigri Ark Nova postoji 7 Dve od ovih 7 kategorija su specijalni slucajevi, medvedi @)

kategorija Zivotinja: i pitome Zivotinje @). Zbog toga su, za razliku od ostalih
e Ptica kategorija, njihovi simboli crni na beloj pozadini.
@ Biljojed Medvedi @ su vise potkategorija. Njihov simbol se uglavnom
@ Grabljivica pojavljuje u paru sa simbolom Grabljivica @ ili Biljojed @
Primat Za potrebe igre, napravljena je posebna kategorija za pitome
. Zivotinje M), koja menja biolosku kategoriju.
@ Gmizavac
@ Medved Ako se u igri traZe kategorije Zivotinja, to se odnosii na medvede i
@ Pitoma Zivotinja pitome Zivotinje, osim ako nije eksplicitno naznaceno drugacije.

Primer: Odigravanje zivotinja koris¢enjem Big a0

Vi ste crveni igraé i koristite unapredenu akciju Zivotinje da odigrate
2 Zivotinje. Posto izvodite akciju snage 5, moZete prvo da povecate
reputaciju svog zoo vrta za 1, tako da sada imate reputaciju 4 (1). To
znacida su fascikle 1 do 3 sada u opsegu vase reputacije.

Odigravate kartu Jazavac sa fascikle 3 iz Ponude (2) i stoga placate
dodatne 3 pare pored cene Zivotinje. Zatim odigravate jos jednu kartu
Zivotinje iz svoje ruke, Bodljikavo prase (3). Nakon sto ste ih nastanili
u odgovarajuca stanista, povecali popularnost zoo vrta i iskoristili
specijalne sposobnosti Zivotinja, prvo za jednu pa za drugu, vas potez
se zavrsava. Pre nego sto sledeci igrac dode na red, vi dopunjavate
Ponudu.




ASOCIJACIJA .
Izvrsite tacno jedan zadatak Asocijacije.

Da biste izvrsili zadatak Asocijacije, potreban vam je najmanje
1 aktivan radnik Asocijacije na Beleznici vase table zoo vrta.
Postavite radnika na tablu Asocijacije na zadatak koji Zelite

da izvrsite. Ako se 1 vas radnik vec¢ nalazi na tom zadatku,
morate da postavite 2 radnika da biste ga izvrsili. Ako se vise
od jednog vaseg radnika ve¢ nalazi na tom zadatku, trenutno
ne mozete ponovo da ga izvrsite. Radnici drugih igraca ne
uticu na vas.

Za vreme Pauze svi vasi radnici Asocijacije se vracaju na vasu
BeleZnicu i ponovo postaju aktivni. Sada zadatke ponovo
mozZete da izvrsavate koristec¢i samo 1 radnika Asocijacije
(pogledajte Pauza na strani 18).

Svaki zadatak zahteva akciju razlicite snage ﬂ Mozete da
izvrsite zadatak Asocijacije samo ako je snaga akcije istaili
veca od vrednosti zadatka.

E Povecanje reputacije: Povecajte reputaciju svog zoo
vrta za 2. Pomerite unapred svoj marker reputacije na skali
reputacije i uzmite sve naznacene bonuse, ukoliko moZzete da
ih primenite.

Razli¢iti zadaci su:

Reputacija zoo vrta odreduje koliko vam je karata dostupno
iz Ponude (opseg reputacije). A takode, postoji i uslov za
minimalnu reputaciju da biste odigrali pojedine karte
sponzora (pogledajte Akcija Sponzori na strani 17).

i .-4 N}

Sticanje partnerskog zoo vrta: Uzmite partnerski
zoo vrt sa table asocijacije i postavite ga na najnize
prazno mesto partnerskih zoo vrtova na svojoj tabli. Ako

to mesto na sebi ima naznacen bonus, uzmite ga odmah i
samo jednom. Ne mozete da uzmete partnerski zoo vrt koji
vec imate, svi vasi partnerski zoo vrtovi moraju da budu sa
razli¢itih kontinenata. Takode, moZete da imate najvise Cetiri
partnerska zoo vrta jer na tabli zoo vrta nema mesta za pet.
Da biste uzeli treci (ili ¢etvrti) partnerski zoo vrt, morate da
unapredite akciju Asocijacija na BigiatBil. Ako ve¢ imate
sve partnerske zoo vrtove koji su u tom trenutku na tabli
Asocijacije, ili ako ne mozete da postavite partnerski zoo vrt
na svoju tablu zoo vrta, ne mozete da izvrsite ovaj zadatak.
Tokom Pauze se dopunjava ponuda partnerskih zoo vrtova
na tabli Asocijacije (pogledajte Pauza na strani 18).

Svaki partnerski zoo vrt smanjuje cenu odigravanja svih
karata Zivotinja sa odgovarajuceg kontinenta za 3 pare po
simbolu kontinenta na karti Zivotinje. Takode vam donosi 1
simbol odgovarajuceg kontinenta, Sto moze da aktivira efekte
karata i oni se ra¢unaju za projekte ocuvanja. Da biste odigrali
odredene karte Zivotinja neophodno je da imate partnerski

zoo vrt sa istog kontinenta.

Sticanje partnerskog univerziteta: Uzmite
ﬂ univerzitet sa table Asocijacije i postavite ga na
najnize prazno mesto univerziteta na tabli zoo vrta. Ako to
mesto na sebi ima naznacen bonus, uzmite ga odmah i samo
jednom. Takode pomerite unapred svoj marker reputacije
ako je to naznaceno na univerzitetu. Ne mozete da uzmete
univerzitet koji ve¢ imate. Ako vec imate sve univerzitete koji
su u tom trenutku na tabli Asocijacije, ne mozete da izvrsite
ovaj zadatak. Tokom Pauze se dopunjava ponuda univerziteta
na tabli Asocijacije (pogledajte Pauza na strani 18).

Univerziteti povecavaju reputaciju vaseg zoo vrta, donose
simbole Istrazivanje i oni su jedini nac¢in na koji moZete da
povecate limit karata u rukama sa 3 na 5.

~~« Tabla Asocijacije e

Tabla Asocijacije je podeljena na dve oblasti. U plavoj oblasti su zadaci koje mozete da obavljate koristeci svoje radnike Asocijacije.
Ako niste unapredili akciju Asocijacija, moZete da izvrsite samo jedan zadatak po akciji. U ruzicastoj oblasti, nakon unapredenja
akcione karte Asocijacija, mozete da dobijete dodatne poene oc¢uvanja tako sto ¢ete donirati pare organizacijama za zastitu
zivotinja. Iznad i ispod table Asocijacije ostavite prostora za projekte ocuvanja koje mozete da podrzite tokom igre.




E Rad na projektu o¢uvanja: Mozete ili da podrzite
projekat ocuvanja koji je vec u igri ili da odigrate
kartu projekta oc¢uvanja iz ruke i odmah ga podrzite. Ako
odigrate novu kartu projekta ocuvanja, postavite je iznad
table Asocijacije na krajnje levo mesto. Ako se tu vec nalazi
projekat ocuvanja, pomerite sve karte projekata ocuvanja
iznad table za jedno mesto udesno pre nego $to stavite novu
kartu. U zavisnosti od broja igraca, moze da bude samo do 2,
3 ili 4 karte iznad table Asocijacije. Ako (nakon postavljanja
novog projekta ocuvanja) iznad table ima vise karata nego
sto je dozvoljeno, krajnju desnu kartu odbacite na gomilu

za odbacene karte. Vratite sve markere igraca sa odbacene
karte u zalihe (ne na table zoo vrta) odgovarajucih igraca.
Osnovni projekti o¢uvanja ispod table Asocijacije nikada

se ne pomeraju niti odbacuju ¢ak i kada su u potpunosti
podrzani. Takode, tokom igre ne dodaju se novi osnovni
projekti oc¢uvanja.

Da biste podrzali projekat oc¢uvanja, morate da ispunite uslov
(naznacen na karti) na kojem nema markera igraca. Svaki
projekat ocuvanja mozete da podrzite samo jednom. To
znaci da ne mozete da podrzite projekat ocuvanja na kojem
se vec¢ nalazi vas marker igraca.

Postavite 1 marker igraca sa leve strane table zoo vrta,

po svom izboru, na uslov koji ste ispunili, a kao nagradu
pomerite unapred svoje markere na skali oCuvanja i
reputacije (ako je primenjivo) prema nagradi naznacenoj
na karti. Ako ispunjavate vise uslova, vi birate koji ¢ete da
ispunite. Detaljno objasnjenje projekata o¢uvanja mozete da
pronadete u Re¢niku na strani 1.

Kada pomerite marker igraca sa table zoo vrta, aktivirate
odgovarajuci bonus. To ¢e vam uvek doneti trenutni bonus,
a pojedine bonuse cete dobijati i tokom svake Pauze.
Odaberite da li ¢ete da uzmete ovaj bonus pre ili posle
nagrade za podrzavanje projekta ocuvanja. Svi bonusi su
detaljno objasnjeni u Pregledu simbola.

Savet: Ponekad se isplati da podrZite projekat ocuvanja na nizem
nivou, na primer da biste u ranoj fazi igre dobili bonuse na skali
Ocuvanja, ili da aktivirate bonuse uz levu ivicu table zoo vrta.

Primer: Odigravanje karte projekta o¢uvanja

Odigravate novu kartu projekta ocuvanja iz
ruke: Velike Zivotinje. Posto postoje triigraca

i 3 projekta ocuvanja su ve¢ odigrana, prvo
morate da odbacite krajnju desnu kartu projekta
ocuvanja (Program razmnoZavanja gmizavaca)
(1), pomerite druge 2 karte projekata ocuvanja
jedno mesto udesno (2), a zatim postavite

novu kartu Velike Zivotinje na sad slobodno
mesto sa leve strane (3). Posto imate 3 velike
Zivotinje u svom zoo vrtu, uzmite marker igraca
sa table zoo vrta i postavite ga na srednji uslov
(4) i za to dobijate 3 poena ocuvanja. Takode,
dobijate bonus sa polja sa kog ste sklonili svoj
marker igraca. Taj bonus uzmite odmah (i samo
jednom), a u ovom slucaju to su 3 X tokena.

B

*** Anatomija karata projekata oGuvanja

Ove karte predstavljaju razlicite projekte oc¢uvanja koje mozete
da podrzite. Svaka karta prikazuje 3 uslova (1) koje treba da
ispunite, kao i odgovarajuce nagrade (2). Odredene karte
projekata ocuvanja donose dodatni bonus igracu koji ih odigra
(3). Postoje dve vrste projekata ocuvanja.

U vedini slu¢ajeva morate da imate
naznaceni broj odredenih simbola
u svom zoo vrtu (u primeru levo,
simbol Gmizavac). Prebrojite
simbole uz gornju ivicu svih svojih
karata, i karata Zivotinja i karata
sponzora (ukljucujuci i zahteve

za poljima sa vodom ili stenama,
ali ne uklju¢ujuci uslove uz levu
ivicu), kao i na partnerskim zoo
vrtovima i univerzitetima.

GMIZAVCI

Zahteva simbole Gmizavac

@ u tvom zoo vrtu.

S

Projekti o¢uvanja u kojima
pustate Zivotinju u divljinu
funkcionisu malo drugacije.
Umesto da sakupite odredeni
broj simbola, morate da odbacite
1 kartu Zivotinje sa odredenim
simbolom iz svog zoo vrta (u
ovom slucaju simbol Afrika (A)). Vi
birate odgovarajucu zivotinju koju
Zelite da odbacite, ali Zivotinja
mora da ima uslov za standardno
staniSte naznacene veli¢ine (B).
Da li Zivotinja moze ili ne da se
smesti u specijalno staniste nije

ALNI PARK
SERENGETI

Pusti u divljinu 1Zivotinju sa
simbolom Afrika.

bk

bitno za ispunjavanje uslova. Pomerite unazad marker na skali
popularnosti onoliko polja koliko je naznaceno na karti zivotinje
koju pustate u divljinu. Uklonite odgovarajuci broj markera
igraca sa specijalnog stanista (ako mozete) ILI okrenite najmanje
zauzeto standardno staniste koje ispunjava zahteve Zivotinje

sa zauzete strane na slobodnu stranu. Stavite kartu zivotinje na
gomilu odbacenih karata (pogledajte Recnik, strana 1).

4
[See’ TS ] e )
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Primer: Pustanje Zivotinje u divljinu

Odlucili ste da pustite svoju africku mamuznu kornjacu u
Nacionalni park Serengeti. Kornjaci je potrebno staniste velicine
3itime ispunjavate srednji uslov koji je jos uvek slobodan.
Odlucili ste da uslov na karti projekta ocuvanja obeleZite svojim
markerom igraca sa polja, 12 para” (1).

Posto Zivotinja napusta vas zoo vrt, uklonite
2 markera igraca sa Kuce gmizavaca i
vratite ih u svoju zalihu. Pomerite svoj
marker na skali popularnosti 6 polja
unazad (popularnost Zivotinje). Ostale
informacije na karti nisu bitne. Zatim
pomerite unapred svoj marker na skali
ocuvanja 4 polja i uzmite 12 para (posto ste
na kartu projekta ocuvanja postavili marker
sa tog bonus polja). Na kraju, stavite kartu
africke mamuzne kornjace na gomilu za

Pusti u divljinu 1 Zivotinju sa
simbolom Afrika.

AFRICKA MAMUZNA KORNJACA
Centrochelys sulata ~ Ugrodenavista &

FRICKA MAMUZNA KORNJACA

Centrochelys sulcata ~ Ugrozenavrsta &
Suncanje 3
Mozes da prodas do 3 Karte iz ruke.
Za svaku prodatu kartu uzmi 3.

Sunéanje 3
Mozes da prodas do 3 karte iz ruke,
Za svaku prodatu kartu uzmi ).

Q)6

Primer: Zadaci Asocijacije sa Bl il

Odlucili ste da da potrosite X token da povecate snagu akcione
karte Asocijacija koja se nalazi na mestu 5, tako da odigravate
akciju snage 6. Uzimate jedan univerzitet i dobijate 2 reputacije sa
po jednim radnikom Asocijacije (1). Pored toga, placate 5 para kao
donatciju i za to dobijate jedan poen ocuvanja (2). Slede¢a donacija
iznosi 7 para.

ASOCIJACIJA

' lzvriite jedan ili viSe razlicitih zadataka
s Asocijacije. Mozete da uplatite jednu donaciju.

Ako ste unapredili akcionu kartu Asocijacija, jednom akcijom
mozete da izvrsite nekoliko razlicitih zadataka Asocijacije.
Za svaki zadatak vam je potreban 1 ili 2 vasa radnika
Asocijacije. Ukupna vrednost svih zadataka Asocijacije ne
sme da bude veca od snage P4 vase akcije. Ukupna vrednost
moze da bude manja.

Ako odlucite da odigrate i podrzite novi projekat ocuvanija,
mozete da odigrate tu kartu direktno iz Ponude. Da biste

to uradili, odgovarajuca karta mora da bude unutar opsega
vase reputacije. Morate da platite i iznos para jednak broju

na fascikli na kojoj se nalazi karta projekta oc¢uvanja koju
zelite da odigrate. Ponudu dopunjavate tek kada zavrsite svoj
potez.

Pored zadataka Asocijacije, dozvoljeno vam je da uplatite
samo 1 donaciju programu za zastitu zZivotinja. Uplatite
najmaniji iznos para koji je vidljiv u oblasti,donacije” ( E) u
zajednicku zalihu, a zatim pokrijte odgovarajuce polje jednim
svojim markerom igraca iz svoje zalihe tako da iznos para,
koji treba da platite, na tom polju vise nije vidljiv. Za ovo
dobijate 1 poen ocuvanja. Ako su sva polja osim poslednjeg
zauzeta, svaka sledec¢a donacija kosta 12 para i ne morate vise
da stavljate markere na to polje.

Da biste mogli da uplatite donaciju, morate da izvrsite
najmanje 1 zadatak Asocijacije tokom iste akcije. Nije vam
potreban radnik Asocijacije da biste uplatili donaciju. Mozete
da uplatite najvise 1 donaciju po akciji Asocijacije.

.

oo




SPONZORI

Odigrajte ta¢no jednu kartu sponzora ILI
pomerite marker pauze unapred i uzmite pare.

Ova akcija vam omogucava da odigrate ta€¢no 1 kartu
sponzora iz ruke, pod uslovom da je snaga 3,4 akcije
najmanje jednaka nivou karte sponzora i da ispunjavate sve
uslove na karti (naznacene uz levu ivicu karte). Odigrajte
trenutni efekat (ako je dostupan) i/ili ponavljajuci efekat karte
(ako je dostupan i aktivira ga simbol na ovoj karti sponzora), a
zatim postavite kartu pored table zoo vrta.

Umesto da odigrate kartu sponzora, mozete da

iskoristite ovu akciju da pomerite unapred marker
pauze polja i uzmete para. Uvek uzimate onoliko
para kolika je snaga 3,4 akcije ¢ak i ako markeru pauze nije
potrebno ﬂ koraka da stigne do poslednjeg polja.

SPONZORI

Odigrajte jednuili vise karata sponzora ILI
pomerite marker pauze unapred i uzmite pare.

Ukoliko ste unapredili akciju Sponzori, jednom akcijom
mozete da odigrate viSe karata sponzora. Snaga vase akcije
ﬂ plus 1 mora da bude najmanje onoliko koliko je zbir nivoa
svih odigranih karata (zapamtite, uz pomo¢ X tokena mozete
da povecate snagu ﬂ preko E). Odigravajte karte jednu za
drugom, sto znaci da morate u potpunosti da odigrate sve
trenutne efekte jedne karte (osim efekata ,nakon $to zavrsis”)
pre nego $to odigrate sledecu kartu.

Kada odigravate karte sponzora, moZete da izaberete da li
Cete da ih odigrate iz ruke ili iz Ponude. Sve karte odigrane
iz Ponude moraju da budu unutar opsega vase reputacije.
Morate da platite i iznos para jednak broju na fascikli na kojoj
se nalazi karta sponzora koju Zelite da odigrate. Ponudu
dopunjavate tek kada zavrsite svoj potez.

Ako iskoristite akciju Sponzori da biste pomerili unapred
marker pauze, uzimate duplo para u odnosu na snagu

&

|
i

*%* Anatomija karata sponzora

(1) U gornjem levom uglu se nalazi nivo karte sponzora. (2) Ako
vam karta omogucava da postavite specijalnu gradevinu u zoo
vrt, i ta gradevina mora da se postavi pored polja sa vodom ili
stenama, uslov je naznacen pored nivoa karte (gde se nalazi i na
kartama zivotinja). (3) Svi uslovi koje morate da ispunite da biste
odigrali kartu sponzora nalaze se uz levu ivicu karte. (4) Ako
karta donosi simbol, on se nalazi u gornjem desnom uglu karte.

Karte sponzora imaju mnogo razli¢itih efekata (5). Ako karta
ima ponavljajudi efekat on je prikazan u vrhu karte, na plavoj
pozadini, osim ako vam donosi prihod tokom svake Pauze i u
tom slucaju pozadina je ljubicasta.

© Za svaki simbol Biljojed koji odigras
u svoj zoo vrt, dobijas 2.
Postavi pored bar 1 polja sa

Olfele

(6) Jednokratni efekti su oznaceni Zutom pozadinom i nalaze se
u donjem levom uglu karte. (7) Efekti koji se aktiviraju tokom

finalnog bodovanja su oznaceni smedom pozadinom i nalaze

se u donjem desnom uglu karte. Vertikalna smeda traka iza
nivoa karte (1) sluzi kao podsetnik da ova karta utic¢e na finalno
bodovanje (u slu¢aju da vam se karte preklapaju na stolu).

Ako se efekat na karti sponzora odnosi na simbol koji se

pojavljuje na samoj karti sponzora, ovaj simbol se racuna za

taj efekat ili za aktiviranje efekta. Medutim, racunaju se samo
simboli u gornjem desnom uglu karata (4), ali ne i oni bilo
gde drugo na karti, osim simbola stena i vode, koji se nalaze u
gornjem levom uglu.

odigrane akcije.ﬂ.
Takode, sa unapredenom akcijom Sponzori, moieIe da
odigravate karte sponzora koje imaju simbol [@ za uslov.

(8) Neki efekti su ve¢ objasnjeni na samoj karti sponzora. Svi
efekti karata su detaljno objasnjeni u Re¢niku na stranama 4 - 7.

Primer: Odigravanje karte sponzora

Koristite akciju Sponzori da odigrate kartu
| Jazbina merkata (pogledajte gore). Potrebna
vam je akcija snage 5 i vas zoo vrt mora da
ima reputaciju najmanje 3. Uzmite jedinstvenu
gradevinu Jazbina merkata i postavite je na
mapu zoo vrta, pored bar 1 polja sa stenama.
Jazbinu merkata mozete da prepoznate
pomocu simbola u donjem levom uglu karte.
Posto sama karta Jazbina merkata ima simbol
Biljojed, odmah povecajte popularnost svog
zoo vrta za 2.

@ Za svaki simbol Biljojed koji odigras
u svoj zoo vrt, dobija3 P18
Postavi pored bar 1 polja sa
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X TOKEN

Uzmite 1 X token.

Ako ne mozete ili ne Zelite da odigrate nijednu akciju, mozete
da odigrate ovu alternativnu akciju i uzmete 1 X token. Ovu
akciju mozete da odigrate uz pomoc¢ bilo koje akcione karte i
nezavisna je od snage m mesta na kojem se nalazi karta. Ne
mozete da koristite X tokene da biste povecali njenu snagu.
Takode, nije bitno da li je akciona karta unapredena ili ne.

Morate da odaberete 1 akcionu kartu, da je premestite na
mesto 1 i pomerite ostale karte udesno. Zatim uzmite 1 X token.
Ako vec imate 5 X tokena, ne mozZete da odigrate ovu akciju.

Popularnost i poeni o&uvanja

Tokom igre povecavate popularnost svog zoo vrta i
sakupljate poene ocuvanja, $to je neophodno da pobedite, a
od znacaja je i tokom igre.

Popularnost zoo vrta odreduje koliko para dobijate tokom
svake Pauze.

Takode, postoje 4 polja na skali o¢uvanja koja donose
trenutni jednokratni efekat kada stanete na njih ili ih predete.
To su sledeca polja:

- 2 poena ocuvanja:

Ili unapredite jednu svoju akcionu
kartu (okrenite je na drugu stranu) ili
angazujte radnika Asocijacije (uzmite
polozenog radnika sa najnizeg mesta
ispod Beleznice i postavite ga na
Beleznicu). Bilo koja od ove dve opcije je dostupna
svakom igracu koji dostigne polje 2.

+  5/8poena ocuvanja:
Uzmite ili 5 paraili 1 bonus plocicu
pored ovog polja skale oc¢uvanja.
Odigrajte efekat (pare ili bonus
token) odmah. Ako ste odabrali da
uzmete bonus token, uklonite ga
iz igre. Moguc¢nost da uzmu 5 para
ostaje igracima i nakon $to su oba
bonus tokena uklonjena iz igre.

- 10 poena ocuvanja:
Kada prvi igrac dostigne ili prede 10 poena
ocuvanija, svi igraci biraju i odbacuju 1 svoju
kartu finalnog bodovanja. Stavite

ih, licem nadole, na dno 3pila
karata finalnog bodovanja. Ako nijedan igrac
ne sakupi 10 poena o¢uvanja pre nego sto
se igra zavrsi, svi igraci moraju da izaberu i
odbace jednu kartu finalnog bodovanja pre
nego sto poc¢nete bodovanje na kraju igre.

Pauza

Ark Nova ne prati fiksni sistem rundi. Igraci se smenjuju,
odigravaju jedan po jedan potez, sve dok marker pauze ne
dode do poslednjeg polja [B#] na skali pauze. Do toga
mogu da dovedu akciona karta, karta sponzora ili efekat
karte zivotinje. Ako aktivirate Pauzu, dobijte 1 X token.
Zavrsite svoj trenutni potez, uzmite marker pauze, a zatim svi
igraci izvrsavaju sledece faze po ovom redosledu:

1. Limit karata u ruci:
. Ako imate vise karata u ruci nego sto je
@1 . dozvoljeno, odbacite visak karata, po svom
(@) izboru, na gomilu odbacenih karata. Normalan
¢ limit je 3, ali odredeni univerzitet vam
omogucava da zadrzite do 5 karata u ruci (@).

2. Tokeni na akcionim kartama:
. 2| Ako imate tokene Mnozilac, Otrov i/ili
@ Davljenje na vasim akcionim kartama, vratite
\@))\@) ih u zajednicku zalihu. Vise nemaju nikakav
3. Tabla Asocijacije:

efekat.

3 Vratite sve svoje radnike Asocijacije sa table
X iji/__[ Asocijacije na Beleznicu na tabli zoo vrta.
» ®YEV&| Oni su sada dostupni igracima, kao aktivni
radnici. Dopunite ponudu partnerskih zoo
vrtova i univerziteta, tako da su ponovo dostupni tacno
po jedan od svake vrste zoo vrtova i univerziteta. Nema
potrebe da dopunjavate univerzitete i partnerske zoo
vrtove koje svi igraci ve¢ imaju.

4. Dopuna Ponude:
T3 Odbacite karte sa fascikli 1i 2 u Ponudi
s | nagomilu odbacenih karata, pomerite
preostale karte i dopunite Ponudu. Simboli
ﬁ —{X)na fasciklama 1 2 sluze kao

podsetnici.
5. Prihod:

e

Vecinu vremena svi igraci mogu da uzimaju prihod
istovremeno. Neki efekti mogu da dovedu do toga da
prihod morate da uzimate po redosledu igranja, kao na
primer kada vise igraca ima efekat koji im omogucava da
Zgrabe kartu iz Ponude. U takvim situacijama, igraci bi
trebalo da uzimaju prihod u smeru kretanja kazaljke na
satu, pocevsi od igraca koji je inicirao Pauzu. Ponuda se
dopunjava posle svakog igraca.

a. Uzmite prihod na osnovu popularnosti svog zoo vrta.
Uzmite onoliko para koliko je naznaceno pored vaseg
markera na skali popularnosti. Primer: Ako se vas marker
nalazi na polju 7 skale popularnosti, uzimate 11 para.

b. Uzmite prihod za kioske u svom zoo vrtu. Proverite
svaki kiosk posebno. Uzmite 1 paru za svaku
jedinstvenu gradevinu, specijalno staniste, zauzeto
standardno staniste i paviljon koji se nalazi pored
njega. Gradevina mora da deli barem jednu stranu
polja sa kioskom da bi se smatralo da se nalazi pored
njega. Slobodno standardno staniste ne donosi prihod
(ali slobodno specijalno staniste donosi).



a. Uzmite sav prihod koji je zna¢en simbolom: [===. Ovaj
simbol se javlja na nekim kartama sponzora i na nekim
bonusima uz levu ivicu table zoo vrta. Uzmite prihod
samo od onih bonusa sa svoje table zoo vrta koje ste
aktivirali (one sa kojih ste sklonili marker igraca da biste
ga postavili na projekat ocuvanja).

1. Skala pauze:
Vratite marker pauze na pocetno polje

6
E'%l skale pauze koje odgovara broju igraca.

Pauza se zavrsava, a igru nastavlja igrac levo od igraca koji je
inicirao Pauzu.
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KRAJ IGRE | FINALNO BODOVANJE

1.Kraj igre
Ako se na kraju vaseg poteza ili tokom Pauze vas marker
ocuvanja i marker popularnosti nalaze u istoj zoni
bodovanja, ili ako su se mimoisli, aktivira se kraj igre.
Svaka zona bodovanja sastoji se od jednog polja skale
ocuvanja i susednih polja skale popularnosti.
Ako se kraj igre aktivira na kraju vaseg poteza, svi
ostali igraci (ali ne i vi) ¢e odigrati jos jedan potez. Kada
sledeci put dodete na red da igrate, predite na finalno
bodovanje. Ako se kraj igre aktivira tokom Pauze, svi
igraci (ukljucujudii vas) ¢e odigrati jos jedan potez.

2.Bodovanje karata
Na kraju igre dobijate poene ocuvanja i popularnosti na
osnovu svoje karte (ili karata) finalnog bodovanja, kao i
svih svojih karata sa simbolom koji oznacava kraj igre 2
Ne zaboravite, ako nijedan igrac nije dostigao 10 poena
ocuvanija, svi igraci moraju da odbace jednu svoju kartu
finalnog bodovanja pre nego sto dodate ove poene svom
ukupnom rezultatu.

3.0dredivanje finalnog rezultata
Vreme je da se izracuna finalni rezultat. Pronadite mali
beli broj na polju na kojem se nalazi vas marker ocuvanja.
Saberite taj broj sa popularnoscu vaseg zoo vrta i to je vas
finalni rezultat.

Pobednik je igrac sa najvise poena. U slucaju neresenog
rezultata, izjednaceni igraci proveravaju ko je podrzao
vise projekata ocuvanja u igri i on je pobednik (to mozete
da utvrdite prebrojavanjem koliko je markera igraca
uklonjeno sa leve strane vase table zoo vrta). Ako je
rezultat i dalje neresen, igraci dele pobedu.

Da biste pobedili vasi markeri na skalama ocuvanja i popularnosti
moraju da se mimoidu! Imajte to na umu dok donosite odluke kako
biste ostvarili najbolji moguci rezultat!

| Primer: Kraj igre

| Crveniima popularnost

| 6420 poena oc¢uvanja.
Oba markera su u istoj zoni

bodovanja (beli okvir).
Aktivira se kraj igre..

Primer: Prihodi od kioska

Uzmite 4 pare za dva kioska, po 2 pare za svaki.

*** Anatomija karata finalnog bodovanja e

Svaka karta finalnog bodovanja na sebi ima ili tabelu (dole
levo) ili tekst (dole desno) koji oznacavaju kako mozete da
osvojite 1 do 4 dodatna poena ocuvanja na kraju igre. U svrhu
bodovanja, uzmite u obzir svoje univerzitete kao i karte ispred
vas i simbole na njima. Nikada ne moZete da dobijete vise od 4
poena ocuvanja na osnovu 1 karte finalnog bodovanja.

| IS NS B

RN

vise od igraca desno
od sebe. Najvise @

Dobices O za karte sponzora Dobices @ 7a sve
U svom zoo vrtu. simbole kategorija
5 % & zivotinja kojih imas

‘A: Ne koristi. Povuci drugu kartu.

Primer: Odredivanje finalnog rezultata

(1) Plaviima 16 poena ocuvanja; mali beli broj na tom polju je 24.
Plaviima popularnost 80.
Plaviima ukupno (24 + 80 =) 104 poena.

(2) Crveniima 18 poena ocuvanja; mali beli broj na tom polju je
30. Crveni ima popularnost 78.
Crveniima ukupno (30 + 78 =) 108 poena.
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Seete®e®e®%%%* SOLO VARIJANTA
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Ako igrate solo verziju igre Ark Nova morate da prilagodite odredena pravila:

Postavka
- Postavite 3 karte osnovnih projekata o¢uvanja i nemojte na
njih da postavljate markere igraca boje koju ne koristite (kao
u postavci za 3 igraca).

+ Ne koristite marker pauze. Umesto toga, postavite 7 markera
igraca bilo koje boje koju ne koristite na polja sa leve strane
table za solo verziju (A).

« Pocinjete igru sa 20 popularnosti. Postavite malu solo
plocicu na polje 45 skale popularnosti, odgovaraju¢om
stranom nagore (B).

Potez / Karte
Karte sa interaktivnim efektima imaju plavi okvir na dnu sa
simbolom 4. Sadrzaj plavog okvira zamenjuje interaktivni
efekat karte odgovaraju¢im solo efektom. Naci ¢ete ovo na
jednoj karti finalnog bodovanja i nekoliko karata Zivotinja.

Kada odigravate kartu sponzora sa uslovom ,najvise
25 popularnosti” smatrajte da pise 45. Plocica sluzi kao
podsetnik.

Iznad table Asocijacije mogu da budu najvise 2 karte
projekata ocuvanja.

Ako odigrate akciju zbog koje treba da pomerite unapred
marker pauze, to necete uraditi. Ako treba da uzmete pare
zbog pomeranja markera pauze, pare uzimate. Ne dobijate X
token za iniciranje Pauze (pogledajte Tok igre / Pauze ispod).

Primeri: Odigrali ste kartu Puma koja ima sposobnost Skakanje
3. lako ne pomerate unapred marker pauze, uzimate 3 pare.

Koristite unapredenu akcionu kartu Sponzori snage 4 za
sposobnost Pauza. lako ne pomerate unapred marker pauze,
uzimate 8 para.

Tok igre / Pauze

Svaki put kada zavrsite potez, pomerite najvisi marker igraca
iz leve kolone table za solo verziju na polje desno (u desnoj
koloni) (1). Kada premestite poslednji marker iz leve kolone
u desnu kolonu (2) (i tako otkrijete simbol Pauza), odmah
preduzmite sve faze koje se odigravaju tokom Pauze.

Na pocetku Pauze, postavite najvisi marker igrac¢a na
slobodno polje donacije sa najmanjom vredno$¢u na tabli
Asocijacije (3) (ako su sva ostala polja, osim polja 12, ve¢
zauzeta, postavite ga pored polja 12, ¢ak i ako ovo nema
uticaja na donacije) i pomerite preostale markere nazad u
levu kolonu table za solo verziju (ali sada je 1 red viSe prazan).

Odigrajte sve faze Pauze, osim Seste faze.

Igra se zavrsava nakon 6 rundi, kada na tabli za solo igru
ostanu samo 2 markera, a vi ste pomerili donji marker

Primer: Postavka i tok igre

udesno. Nemoijte inicirati jo$ jednu Pauzu, ve¢ predite na
finalno bodovanije.

Ako imate barem 100 poena nakon bodovanja na kraju igre
(Sto znaci da se markeri na skalama popularnosti i o¢uvanja
nalaze u istoj zoni bodovanja ili su se mimoisli), pobedili ste.

Nivoi tezine / Solo izazov

Preporucujemo da pocetnici krenu solo verziju igre sa

20 popularnosti. U zavisnosti od vaseg iskustva, umesto
toga mozete da pocnete igru sa 10 ili cak 0 popularnosti.
Kada pocinjete sa 10 popularnosti okrenite malu solo
plocicu na stranu 35 i stavite je na odgovarajuce polje skale
popularnosti. Uslov,najvise 25 popularnosti” tretirajte

kao da pise ,najvise 35 popularnosti”. Kada pocinjete sa 0
popularnosti nemojte da koristite ovu plocicu. Igranje solo
verzije igre sa 0 popularnosti je zaista pravi izazov! Slobodno
podesite nivo tezine onako kako vama odgovara, da bi vam
igra bila zanimljiva i izazovna.

Kao specijalan izazov, odigrajte 3 partije zaredom. U

ovom slucaju, nemojte da mesate karte posle svake partije.
Umesto toga, uklonite sve karte koje ste koristili u odigranoj
partiji (gomila odbacenih karata, Ponuda, sve svoje karte i
sve projekte o¢uvanja) i postavite igru samo sa preostalim
kartama. Takode uklonite dve mape zoo vrta izmedu kojih
ste birali jednu na pocetku igre, kao i 4 koris¢ene bonus
plocice. Za trecu partiju, moracete ponovo da upotrebite 3
nasumicno uklonjene bonus plocice.

Vise nemate pristup kartama koje su van igre, sa izuzetkom
sposobnosti Zivotinja - Stav i Dominacija.

Na kraju partije zabelezite svoj rezultat, a na kraju saberite
rezultate sve 3 partije. Ako je zbir 300 ili viSe presli ste izazov!

s Zasluge me*
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